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Anleitung fiir Raster / Halbtonhilder
Manual for halftone picture

1.) Import 1a.) Import
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2.) Size picture / Bildgrélie bestimmen 3.) convert into 8bit / In Graustufen umwandeln

n CorelDRAW X7 (64 Bit OEM-Version) - Unbenannt-2
Datei Bearbeiten Ansicht Llayout Objekt Effekte  Bitmaps Text Tabelle Extras  Fenster Hilfe Bitmaps = Text Tabelle Extras Fenster Hilfe
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CL g Modus » Schwarzweil (1 Bit)
. Bitmap vergréBern » Graustufen (8 Bit)
T Bitmap-Farbmaske Ducton (8 Bit)
e Verknipfung unterbrechen Balette (8 Bit)...
D‘ Aus Verknipfung aktualisieren BGE-Farbe (24 Bit
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Q, 8 ¥ Blitrvektorisierung AV Farbe G2 B
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A
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4.) Invert / Bild invertieren (Negativ)
Effekte = Bitmaps Text Tabelle Extras Fenster Hilfe
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Andern 4 Halbbild entfernen...
Farben invertieren
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Korrektur » itmap vektorisieren
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Kinstlerische Medien

Uberblendung R R B .

Kontur Strg+F9
Hille Strg+F7
Extrudieren
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Linse Alt+F3

Perspektive hinzufigen...
Effekt laschen

Effelt kopieren 3
Effekt klonen 3

Rollover o
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Important / Wichtig

Durch das Umwandeln des Bildes in 8bit / Graustufe

erkennt man leichter, ob das Bild zu dunkle oder helle
vig Stellen enthalt. Falls dies so sein sollte, so kann man
Uber den MenUpunkt ,Effekte” - ,Anpassen® - ,Tonkurve*
die zu hellen und zu dunklen Bildbestandteile
korrigieren.

By converting the picture into 8bit / grayscale it's much
easier to see if there too dark or too light areas in the
picture. If you need to correct such areas please click
the menu-button ,Effects” - ,adjust” - ,tonecurve®

Tonkurve X
[=][=] [+
/ | Autom. Tonbalance | | Einstellungen... |
- Voreinstellungen:
AL [ B
L~ 254, 220
/ :
o Aktiver Kanal: Grau w

Alle Kanile anzeigen
Kurvenoptionen

W
// Geglattet
/ Gamrma-Wert: 1.0 S

| Altiven Kanal zurdcksetzen
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5.) convert into 120dpi bitmap / Bild in 120 dpi konvertieren

Bitmaps Text Tabelle Extras FEenster Hilfe
B3]  InBitmap konvertieren,.. @ |43 Ausichtenan -~ [ =

@ Autematische Anpassung S

=arbeiten... E’ Bitmap vektorisieren ‘ In Bitmap konvertieren X
E Bild geraderichten... Unbenannt-2 Aufldsung: | 120 ~ | dpi
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D Bitmap bearbeiten... -
Farbmodus: | Graustufen (8 Bit) w
u. [ Gerastert
I} Meu aufbauen... Schwarz immer Gberdrucken
Modus i’ Optionen
Bitmap vergroBern » B [A Anti-Alias
Bitmap-Farbmaske ¥ [ Transparenter Hintergrund
n Unkomprimierte DateigroBe: 285 KB
Abbrechen Hilfe
E’ Blitzvektorisierung
Mittellinienvektorisierung 3
Urnrissvektorisierung 3 L
[
3D-Effekte 3
Kinstlerische Striche 3
Unscharfe 3
Kammars .
6.) convert into 1bit / Bild in s/w umwandeln
Bitmaps Text Tabelle Extras Fenster Hilfe — - x
S In Bitmap konvertieren,.. = e e lE ;E In 1 Bit-Bild konvertieren
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E Bildanpassungseditor...
|leal  Bild geraderichten.., Unbenannt-2
ﬁ Bitmap bearbeiten... E— e
u u.
I} Meu aufbauen... M 't
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Bitmap vergralern » [ Graustufen (8 Bit)
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Palette (8 Bit)...
! - ¢ ) ) . Konvertierungsmethode: Jarvis w~
[&%] RGB-Farbe (24 Bit) Optionen Sichgrafik
@ Lab-Farbe (24 Bit) Intensitat: _Geordnet
E’ Elitzvektorisierung

Stucki

Mittellinienvektorisierung LBF I8 Floyd-Steinberg
Umrissvektorisierung b \.Ml k L Halbton
u [

Kardinalititsverteilung

3D-Effekte »
Kinstlerische Striche 4 Zuriicksetzen Abbrechen Hilfe
Unschirfe 4

’ Raster = Jarvis
Final picture to print / Finales Bild fir den Druck
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7.) convert into halftone / Bild in Halbtonraster umwandeln

To create a halftone picture with round dots, please repeat step 5 and set instead of 120dpi - 800dpi or more.

Than reapeat step 6 by choosing halftone instead of Jarvis. Best setting for small sized pictures =
22° | 45-50 lines per INCH

Um ein Halbtonraster mit CorelDraw zu erstellen miissen Sie bei Schritt 5 anstatt 120dpi 800 dpi oder
mehr einstellen. Dann bitte wie bei Schritt 6 verfahren und anstatt Jarvis - Halbtonraster auswahlen.
Die beste Einstellung fiir kleinere Bilder sind 22° / 45-50 Zeilen pro Zoll

In 1 Bit-Bild konvertieren X
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|

Konvertierungsmethode: Halbton S

Optionen

Intensitat: [ s 1 I e | 65

Rastertyp: Rund w

22 = Grad 45 =| Zellenpro | Zoll “

| Vorschau Zuriicksetzen Abbrechen Hilfe

| id inverti = § ABRASIVE IMAGINGF.

7.) Invert picture / Bild invertieren qlMAG,NG TEGCHNOLOGIES
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